OYUN ARKADASINIBUL :

Bu oyun cift sayida cocukla oynanan bir grup oyunudur. Z o o

Cocuk sayisi kadar hayvan cifti secilir ve her cocuga bir parcasi

dagrtilir. Butuin cocuklar odaya dagdilirlar ve birbirlerine . .. L.

sorarak kendi ellerindeki kartin tamamlayan esine sahip olan - zwierzeta i ich dzieci -

arkadasini bulmaya calisirlar. Eslerini, yani oyun arkadaslarini

bulan ¢ocuklar beraberce hemen yere otururlar. Oyun ayakta
cocuk kalmayincaya kadar sirer.
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Gra zawiera: 12 par kart z obrazkami, opis gry
Ukfadanka dla 1-4 dzieci od 3-6 lat.

BU OYUNDA YER ALAN 12 HAYVAN CiFTi:

Kopek ve yavrulari Kedi ve yavrulari
Ordek ve yavrulari Tavsan ve yavrulari
At ve yavrulari Keci ve yavrular Ktore zwierzeta pasuja do siebie?
Aslan ve yavrulari Maymun ve yavrulari Poprzez zabawe dzieci odkrywaja,
inek ve yavrulari Tavuk ve yavrulari i ktore zmatych zwierzat przynalezy
Ay ve yavrulari Fil ve yavrulan 4 do ktorej matki. Za pomoca brzegéw
" puzzli dzieci moga same sprawdzi¢,
czy karty z obrazkami rzeczywiscie
do siebie pasujg, dzieki czemu poszukiwanie odpowiednich
par moze by¢ takze wspaniatg zabawa dla jednego dziecka.
© 2009

O zwierzetach na obrazkach mozna ponadto wiele opowiadac:
,Jakie zwierze przedstawia obrazek? Jak nazywamy te mate
zwierzatka? Co jedza one najchetniej?” ... itd. W ten sobdb
rozszerzane i utrwalane jest stownictwo dziecka.

Dzieki r6znym wariantom gry uktadanka umozliwia wcigz
nowe sposoby zabawy i duzo urozmaicenia.

Ravensburger Verlag GmbH
Postfach 24 60 - D-88194 Ravensburg
www.ravensburger.com
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Warianty gry

1. Poszukiwanie par

Karty ze zwierzetami tasujemy i ukladamy obrazkami do géry.
Dziecko (dzieci) wyszukuja pasujace do siebie pary. Gracze
moga przy tej zabawie podawac nazwy poszczegdlnych
zwierzat.

2, Kto ma pasujaca karte?

Kapitan gry zatrzymuje te karty, na ktérych przedstawione

sg mate zwierzatka, a karty z matkami rozdaje po réwno
pozostatym graczom. Nastepnie kapitan pokazuje kolejno ob-
razki ze zwierzatkami i pyta:,Kto szuka matej matpki? Do kogo
nalezy zrebiagtko?”

3. Wymiana kart

Nalezy wymieszac karty, zakry¢ je i rozdzieli¢ po rowno miedzy
graczy. Nastepnie dzieci odwracaja swoje karty i doktadnie
przygladajq sie zwierzetom. Jesli ktos odkryt wsréd swych kart
pary, odktada je na bok. Gracze zadaja pytania, aby otrzymac
karty potrzebne im do skompletowania par. Dziecko pyta
wybranego gracza o brakujacg karte i proponuje w zamian
witasny obrazek, np.,Czy dasz mi stonigtko? Ja dam Ci kaczke”.
Jesli nastapi wymiana, gracz odktada pare obrazkéw na bok,
jesli nie — kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Dzieci
pytaja siebie nawzajem az do chwili, w ktorej wszystkie mate
zwierzatka odnajdg swoje mamy.

4, Poszukiwanie kart przy zakrytych obrazkach

Ten wariant gry przeznaczony jest dla nieco starszych dzieci.
Zakryte karty rozdajemy po réwno wszystkim dzieciom. Kazde
dziecko przyglada sie swoim kartom, nie pokazujac ich in-
nym. Jesli ktos ma juz jakie$ pary, odktada je na bok. Pozostate
karty s nadal zakryte. Podobnie jak w poprzednim wariancie,
dziecko pyta dowolnego gracza o brakujaca karte, np.,Czy
masz moze niedzwiadki?”. Jesli zapytane dziecko ma karte z

OYUN OYNAMA SEKILLERI:

ES BULMA (1-4 OYUNCU):

Butlin parcalar birbirinden ayrilip, iyice karistirilir ve yizleri
acik olarak masa tzerine yayilr. Cocuklar hayvanlarin
isimlerini sdyleyerek eslerini bulmaya calisirlar.

YAVRU KiMDE? (2-4 OYUNCU):

Ogretmen , anne veya gruptaki lider hayvan yavrularini
cocuklara esit sayida dagitir, kendisi de diger kartlari alir.
Daha sonra kartlar birer birer cocuklara gosterilir ve o
hayvanin yavrusunun kimde oldugu sorulur.

HAYVAN KARTLARI DEGIiS TOKUSU (2-4 OYUNCU):

Batuin parcalar birbirinden ayrilip, iyice karistirilir ve yizleri
kapali olarak cocuklara dagitilir. Cocuklar kendi kartlarinin
yuzlerini cevirir ve ellerinde birbirini tamamlayan ciftler

varsa bunlari eslestirirler. Daha sonra ¢ocuklar sirayla diger
arkadaslarina ellerinde tek kalan parcanin eslerinin olup
olmadigini sorar ve bulduklarinda ellerindeki baska bir tek kart
ile degis tokus yaparlar. Bu oyun, bittin hayvanlar yavrulari ile
eslestirilinceye kadar surer.

ESININ KIMDE OLDUGUNU TAHMIN ET (2-4 OYUNCU):
Butiin parcalar birbirinden ayrilip, iyice karistirilir ve yizleri
kapali olarak cocuklara dagitilir. Cocuklar kendi kartlarinin
yuzlerini digerlerine géstermeden cevirir ve eger ellerinde
birbirini tamamlayan ciftler varsa bunlari eslestirirler. Sonra
cocuklar sirayla ellerindeki hayvan ciftinin esinin kimin elinde
oldugunu tahmin ederler. Tahmin dogru ¢ikarsa elindeki
hayvanin esini tahmin eden cocuga vermek zorundadir.
Elindeki hayvanin esini alan ¢cocuk kartlar esler ve acik bir
sekilde masa Uizerine koyar. Bu oyun bitin hayvanlar yavrulan
ile eslestirilinceye kadar surer ve en ¢ok hayvan ciftini bulan
cocuk kazanir.
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yAoYo:

Hangi hayvanlar birbirnin esidir?

243600

icindekiler: 12 cift hayvan resimli karton,
Oyun kurallan kitap¢igi
3 yas ve Uzeri 1-4 oyuncu icin eslestirme ve hafiza oyunu.

~ OYUNUN AMACI

- HAN_Gi_HAYVANLAR BiRBIRLERININ
“4 CIFTIDIR?

4 “Hayvanlar ve Yavrulan” oyunu, hay-

" van temasiyla cocuklarda ilk iletisim
kurma ve miizakere etme yeteneklerinin oyun yoluyla
gelismesini saglar. Bu oyunda ¢ocuklar hayvan yavrularini
anneleriyle eslestirmeye calisacaklar, sadece anne ve yavruyu
iceren puzzle parcalarinin birbirine uyumlu olmasi sayesinde
eslestirmelerinin dogru olup olmadigini da kendi kendilerine
kontrol edebileceklerdir.

Resimlerle ilgili olarak da anlatilabilecek cok sey var! Oyun
sirasinda cesitli sorular sorarak cocuklarinizi konusmaya

ve anlatmaya tesvik edebilirsiniz. Kartta gordigun hangi
hayvandir? Bu hayvanin yavrusuna ne denir? Bu hayvan

ne yer? Bu yontem ile cocuklarinizin kelime hazinesi de
gelistirilebilir. Oyun sirasinda cocuklara adi gegen hayvanlar
hakkinda egitici bilgiler vermeyi unutmayin!

niedzwiedzicg, oddaje ja pytajacemu i zadaje pytanie kolej-
nemu dziecku o brakujaca karte. Komu udato sie zdoby¢ karte
do pary, uktada jg odkrytg przed soba. W ten sposdb pyta sie
wszystkich graczy, ktorzy moga miec¢ karte brakujaca do pary,
az do chwili, gdy wszystkie pary zostang skompletowane.

) Zwycieza ten, kto ma najwiecej par.

Na 12 parach obrazkow przedstawione sa nastepujace
matki i ich dzieci:

suka - szczenieta Iwica - lwiatka

kotka — kocieta matpa — matpiatka

kaczka - kaczuszki krowa - cielatka

krolik — kréliczki kura - piskleta

klacz - Zzrebieta niedzwiedzica - niedzwiadki
koza - kozZleta, stonica - stonigtko

© 2009



yAoYo:

- allatok és kélykeik -

243600

Keresdjaték 1-4 jatékos szamara, 3-6 éves korig

Tartalom: 12 db, allatokat dbrazolé puzzle-képpar

Mely allatok tartoznak ossze?

Ebben az izgalmas, legkisebbek szamara
készitett jatékban 12 allatmama és cse-
metéje varja a gyerekeket. Mint minden
aproésag, ezek a kis allatkak is eltévednek
néha, de az 6ridsi puzzle-darabok segitenek: csak egyfélekép-
pen illesztheték dssze, igy biztosak lehetiink abban, hogy
minden csemete megtalalja a mamajat.

Elokésziiletek:

Els6ként valasszuk szét a képparokat, kozben nevezziilk meg
mindegyik allatot, és mutassuk meg a gyermeknek, hogyan
lehet jol 6sszeilleszteni a parokat. A legfiatalabb jatékosok
kedvéért csak néhany allattal kezdjiink jatszani, és mutassuk
is be 6ket a gyermeknek. A jaték soran beszélgessiink is az
allatokrol, mondjuk el, hol élnek, mit esznek, stb.

zivali, dokler ne najdejo vseh parov. Kdor ima na koncu najvec
parov slicic, je zmagovalec.

Na 12. parih slic¢ic so upodobljene naslednje zivali s
svojimi mladicki:

psica - psicek muca - mucki

raca - racke zajklja - zajcki

kobila - zrebicek koza - kozlicka

levinja - lev¢ka mama opica - mlada opica
krava - telicek kokos - pis¢ancki

medvedka - majhna medvedka slonica - sloncek

© 2009



Moznosti igranja

1. Iskanje parov, za 1-4 otroke

Kartice premesajte in jih s poslikano stranjo obrnjeno navzdol,
razporedite po podlagi. Eden ali ve¢ otrok nato isce slicice, ki
sodijo skupaj. Hkrati lahko otroci imenujejo naslikane Zivali.

2. Kdo ima ustrezno kartico, za 2-4 otroke

Voditelj igre obdrzi vse kartice, na katerih so naslikani mladici,
med otroke pa enakomerno razdeli kartice s samicami. Nato
po vrsti pokaze vsakemu izmed otrok sliko mladica in ga
vprasa:,Kdo potrebuje opico?” ali,H komu spada zrebicek?”.

3. Menjavanje kartic, za 2-4 otroke

Kartice premesate in jih pokrite enakomerno razdelite. Igralci
jih odkrite polozijo predse in si ogledajo slicice. Tisti, ki med
svojimi karticami odkrije par, ki sodi skupaj, ga lahko odlozi.
Nato poskusajo igralci s pomocjo vprasanj dobiti manjkajoce
kartice. Igralec, ki je na vrsti, vprasa enega izmed otrok, ali ima
zeleno manjkajoco kartico, in v zameno ponudi eno izmed
svojih kartic. Na primer:,Mi da3 slon¢ka? Zanj ti dam raco. Ce
pride do menjave, otroka odloZita nastale pare. Ce pa kartic
ne menjata, je na vrsti naslednji igralec. To se nadaljuje tako
dolgo, dokler vsi mladi¢i ne najdejo svojega para.

4, Iskanje slicic pri zakritih karticah, za 2-4 otroke

Ta razli¢ica igre je primerna za nekoliko starejse otroke. Igral-
cem razdelite zakrite kartice. Vsak si temeljito ogleda svoje
slicice in jih ne pokaze soigralcem. Tisti, ki med svojimi kar-
ticami najde par, ga odkritega polozi predse. Ostale karte pa
odlozi pokrite. Kot v prejsSnjem primeru vprasa eden izmed
otrok poljubnega soigralca, ¢e ima katero izmed kartic, ki mu
manjkajo. Na primer:,Ima$ medvedka?” Ce ima ogovorjeni
otrok to kartico, mu jo mora dati. Ta igralec sme nato sam
postaviti vprasanje. Na ta nacin dobljene pare igralci polozijo
predse. Tako otroci vse krizem sprasujejo in iS¢ejo manjkajoce

Jatéklehetoségek:

1. Képparok keresése

Az allatkartyakat 0sszekeverjiik és képes oldalukkal felfelé
forditva kiteritjik. A gyerekeknek most meg kell keresniiik az
Osszetartozé képeket, mikdzben megnevezik a képkartyakon
lathato allatokat.

2, Kinél van az allatkolyok?

A jatékvezeté magahoz veszi azokat a kartyakat, amelyeken
az allat-mamak lathatdk, a kdlykoket pedig egyenléen elosztja
a gyerekek kozott. Ezutan sorban egymas utan megmutatja a
gyerekeknek az allat-mamakat, és felteszi a kérdést:,Kinél van
a kolyke?”

3. Kartyak csereberéje

A kartyakat fejjel lefelé forditva 6sszekeverjik és egyenléen
elosztjuk a gyerekek kozott. Mindenki felveszi a sajat kartyait,
és figyelmesen megnézi. Aki sajat képei kozott maris taldl part,
azt kirakhatja maga elé az asztalra. Ezutan a gyerekek egymast
kérdezgetve probaljak megtalalni hidnyzo allatkartyaikat. Az
elsé gyerek megkéri a szomszédjat, adja neki pl. a kiselefantot,
cserébe odaadja érte pl. a kacsamamat. Ha a csere |étrejon,
Osszeillesztik a képparokat és a kovetkezd jatékoson a sor,
hogy cserét ajanljon a masik szomszédjanak. A jaték addig
folytatédik, amig minden mama megtalalja elveszett kolykét.

4, Képkeresés lefelé forditott kartyakkal

Ez a valtozat nagyobb gyerekeknek valé. A kartyakat képes
oldalukkal lefelé forditva kiosztjuk. Minden gyerek alaposan
megnézi a sajat allatkartyait, de anélkiil, hogy azokat a tobbiek-
nek megmutatna. Aki mindjart talal 6sszeilléket, rogton ki is
rakhatja maga elé. A tobbi kartya fejjel lefelé forditva az aszta-
lon marad. Az elébbi valtozat szerint, a gyerekek most is elkez-
dik kérdezgetni egymadst, hogy a hianyzo6 kép-feleket meg-
talaljak. Az elsé jatékos megkérdezi szomszédjat: Pl.: ,Nalad



vannak a medvebocsok?”Ha igen, akkor a jatékos odaadja a
kartyat a kérdezének. Most 6 kérdezi a kdvetkezd jatékost. Aki
igy hozzajut a keresett kartyahoz, az rogton osszeilleszti, és
maga elé teszi az asztalra.

/| Ajatékot az nyeri, akinek a legtobb képpar
&% | gylik 6ssze.

A képparokon az alabbi allatok talalhatok:

Kutya — kutyakolyok Oroszlan - oroszlankolyok
Macska — kismacskak Majom — kismajmok
Kacsa - kiskacsak Tehén - borju

Nyul - kisnyuszik Tyukanyo - csibék

L6 - csiko Medve - bocsok

Kecske - kecskegiddk  Elefant - kiselefant

© 2009
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Zivali in njihovi mladigi
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Igra prilaganja za 1-4 otroke, stare vec kot 3 leti.
Vsebina: 12 parov kart.

_ Bistvo igre

Katere zivali sodijo skupaj?
Otroci se nad zivalmi zelo navdusujejo.

preko igre prvic srecajo s to temo. Otroci
odkrivajo kateri mladici sodijo h kate-

ri zivali. S pomocjo puzzle noskov lahko sami preverjajo, Ce
slikovne karte res sodijo skupaj. Tako je lahko iskanje ustreznih
slikovnih parov zabavno tudi kot igra za enega igralca.

Ob slikah lahko otroci veliko povedo. Spodbuijajte jih, da bodo
veliko govorili. Katera zival je prikazana na kartici? Kako se
imenujejo mladici? Kaj zivali najraje jedo? Na ta nacin lahko
spodbujate Sirjenje in utrjevanje besednega zaklada.

Igro je mozno igrati na ve¢ nacinov, zato boste zmeraj odkrili
kaj novega in igra ne bo dolgocasna.
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